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©본 매뉴얼의 저작권은 ㈜사운드캣에 있으며 제품 구입외의 

용도로 사용시 ㈜사운드캣의 승인을 얻어야 합니다. 

 

중요 안전수칙 

 

경고: 헤드폰을 이용하여 높은 볼륨으로 청취 할 시 청각에 

손상을 입으실 수있습니다. 헤드폰을 이용하여 음악을 들을 시엔 

인디고 익스프레스카드의 볼륨 레벨 제한에 신경 써주시기 바랍니다. 

 

1. 설명서 숙지– 제품을 사용하기전에 모든 안전 / 작동 수칙을 읽기 

바랍니다. 

 

2. 설명서 보관 – 안전수칙과 사용설명서는 차후 참고를 위해 잘 보관하시기 

바랍니다. 

 

3. 주의사항 숙지 – ECHO 제품과 설명서에 기재된 경고와 주의사항을 

주의하시고 염두해두시길 바랍니다. 

 



4. 수칙 따르기 – 모든 작동과 사용은 설명서에 있는 수칙들을 따르시기 

바랍니다. 

 

5. 습기 – 물과 습기는 ECHO 제품에 좋지않고 해를 끼칠 수 있습니다. 싱크, 

습한 지하, 비가 새는 지붕 쪽 등 물과 습기가 다분한 곳에서 제품의 설치를 

금합니다. 

 

6. 열 – 히터나 방열제품 근처로부터 제품을 멀리하시길 바랍니다. 

센터 나 전문가에게 문의하셔야 합니다. 

 

7. 서비스 –  이 장치를 혼자서 처리 하려하지 마십시오, 케이스를 열게 

되면 인디고 익스프레스카드에 손상을 입힐 수 있고 당신의 보증서가 

무의미해집니다. 

 

8. 제품의 손상에 의한 수리 – 다음과 같은 일이 발생했을 때에 제품을 

콘센트에서 분리하시고 서비스 센터나 전문가에게 문의합니다: 

a) 제품이 떨어져 충격을 받거나 액체를 제품에 엎지렀을 경우 

b) 제품이 비나 물에 노출되었을 경우 



c) 제품이 정상적으로 작동하지 않거나 성능저하가 눈에 띄게 보일 경우 

d) 제품이 떨어지거나 손상되었을 경우 

Registering your product online at http://www.ECHOaudio.com/support/register.php allows us 

to register key 

information so that we may handle problems faster and inform you of advance information on 

upgrades and other 

news. Thank you in advance for registering. We hope you enjoy your ECHO product. 

 

Limited Warranty 
ECHO Digital Audio Corporation warrants this product, when purchased at an Authorized ECHO 

Dealer in the United States of America, to be free of defects in materials and manufacturing 

workmanship for a period of one year from the date of original purchase. During the warranty 

period ECHO shall, at its option, either repair or replace any product that proves to be defective 

upon inspection by ECHO. Final determination of warranty coverage lies solely with ECHO. ECHO 

reserves the right to update any unit returned for repair, and reserves the right to change or 

improve the design of the product at any time without notice 

. 

This is your sole warranty. ECHO does not authorize any third party, including any dealer or sales 

representative, to assume any liability on behalf of ECHO or to make any warranty for ECHO. 

Service and repairs of ECHO products are to be performed only at the factory (see below) unless 

otherwise authorized in advance by the ECHO Service Department. Unauthorized service, repair 

or modification will void this warranty. 

 

To obtain factory service: 

Contact ECHO Digital Audio Corporation at (805) 684-4593, 9AM to 4PM Monday through Friday 

(Pacific Time). 

If necessary, you will be given a return authorization number. Products returned without an RA 

number will be refused. ECHO may, at its option, require proof of the original date of purchase 

in the form of a dated copy of the original authorized dealer’s invoice or sales receipt. Pack the 

product in its original shipping carton and attach a description of the problem along with your 

name and a phone number where ECHO can contact you if necessary. 

 



Ship the product insured and freight prepaid to: 

 

ECHO Digital Audio Corporation 

6450 Via Real Suite 1 

Carpinteria, CA 93013 

DISCLAIMER AND LIMITATION OF WARRANTY 

ECHO makes no other warranties, express, implied, or otherwise, regarding ECHO products, and 

specifically disclaims any warranty for merchantability or fitness for a particular purpose. The 

exclusion of implied warranties is not permitted in some states and the exclusions specified 

herein may not apply to you. This warranty provides you with specific legal rights. There may be 

other rights that you have which vary from state to state. 

 

In no event will ECHO be liable for any lost profits, or for any consequential, direct or indirect 

damages, however caused and on any theory of liability, arising from this warranty and sale. 

 

©2006 by ECHO Digital Audio Corporation 

6450 Via Real Suite 1 

Carpinteria, CA 93013 

ECHO® and AudioFire™ are trademarks of ECHO Digital Audio Corporation. 

FireWire® is a trademark of Apple Computer, Inc. 

Tracktion™ is a trademark of LOUD Technologies Inc. 

윈도우® and 윈도우 XP® are registered trademarks of Microsoft, Inc. 



설명서 

 

Echo Digital Audio 를 선택하여 주셔서 감사합니다. 저희는 여러분이 Echo 인디고 

익스프레스카드가 여러분의 노트북을 위한 굉장히 유연하고, 고성능의 오디오 툴이라는걸 

발견하리라 생각합니다. 

 

박스구성 

 

여러분이 박스를 열었을 때, 아래 사항을 발견하셔야 합니다. 

 

• 인디고 IOx 나 인디고 DJx 익스프레스카드 

• 미니 CD-ROM  

  윈도우 XP 와 Vista 드라이버 (사용자 안내 PDF 포함) 

• 빠른 실행 안내 (퀵 인스톨 가이드) 

• 5.5mm 오디오 연결 케이블 

• 54mm 익스프레스카드 가이드 (이것은 노트북의 익스프레스카드 슬롯이 54mm 를 

지원하여 큰 경우 부착하여 사용합니다.) 

 

시스템 권장사항 

 

윈도우가 기본으로 되어 있는 노트북에서 인디고 익스프레스카드를 사용하기 위해서는 

아래사항이 필요합니다. 

 

• 34mm 나 54mm 익스프레스카드 슬롯을 포함한 윈도우 XP 나 Vista(32-bit 나 64bit) 

시스템 

• 시스템의 최소한 12MB 의  RAM (256MB 이상 권장) 

• 헤드폰, 스튜디오 모니터 스피커, 믹서와 마이크, 악기 등의 주변 오디오 장치. 



설치 

 

제품을 설치하기 전에 당신의 시스템에 윈도우 드라이버 설치를 완료하세요.  그 다음 

인디고 익스프레스카드를 설치하세요. 필요하다면 프로 오디오 소프트웨어를 설치하세요. 

 

윈도우 XP 와 Vista 를 위한 드라이버 설치. 

 

당신의 노트북 컴퓨터에서 인디고 익스프레스카드를 사용하기 전에 드라이버를 먼저 설치 

해야 합니다. 

 

드라이버를 설치하기 위해서는, 당신의 노트북에 인디고 익스프레스카드  CD-ROM 을 

삽입하세요. (또는 http://www.echoaudio.co.kr 에서 드라이버를 다운 받아 설치하셔도 

됩니다.  드라이버가 업데이트 되어 있을 수도 있으므로 이 방법을 권장해드립니다.) 

 

메인 설치창이 자동적으로 나타날 것입니다. 그렇지 않다면 내컴퓨터로 가셔서 CD-ROM 

drive 를 더블 클릭하세요. 이제 “Setup” 을 선택하고 스크린에 나타난 지시에 따르세요. 

 

 



드라이버 버전과 윈도우 지원 

 

드라이버 7.5 와 그 이상은 아래 사항의 윈도우 버전을 지원. 

 

• 윈도우 XP 

• 윈도우 XP Professional x64 Edition 

• 윈도우 Server 2003 

• 윈도우 Server 2003 x64 Edition 

• 윈도우 Vista 

• 윈도우 Vista 64-bit Edition 

 

드라이버 8.3 (WaveRT 를 위한)과 그 이상은 아래사항의 윈도우 버전을 지원. (Vista 에서는 

WaveRT 버전을 권장합니다.) 

 

• 윈도우 Vista 

• 윈도우 Vista 64-bit Edition 

 

모든 ECHO 드라이버와 드라이버 업데이트는 이곳에서 찾으실 수 있습니다. :  

www.echoaudio.com/Downloads/Drivers.php 

 

또는 저희의 드라이버 보관 페이지 :  

www.echoaudio.com/Downloads/Archived_Drivers.php. 



▪ 하드웨어 설치 

 

드라이버가 설치 한번 설치되고, 컴퓨터 전원을 꺼주세요. 인디고 익스프레스카드를 

노트북에 삽입하여주세요. 사용가능한 익스프레스카드 슬롯에 간편하게 삽입해주세요.  

 

34mm 나 54mm 익스프레스카드 슬롯에서 작동이 될 것입니다. 만약인디고 익스프레스카드 

가 54mm 슬롯에서 헐겁다면 동봉된 가이드(스페이서)를 사용하실 수 있습니다. 

 

이제 컴퓨터 전원을 켜주세요. 

 

윈도우가 당신이 설치한 새로운 하드웨어를 인식할 것입니다. 

윈도우 XP 에서 “새로운 하드웨어 마법사 발견” 이라는 문구가 뜨면,  

“아니요, 지금 설치 안합니다” 를 클릭하세요. 

 

그러면 “소프트웨어 자동으로 설치하기”를 선택하세요. 

 

윈도우 XP 를 위해 당신은 드라이버를 설치하기를 원하는지 확인 해야 합니다.  

이것을 위해서 “계속”을 클릭해주세요. 

 

윈도우 Vista 에서는 하드웨어가 바로 승인되고 설치됩니다. 

 

하드웨어가 한번 설치되면, 작업표시줄에 작은 “안전하게 하드웨어 제거하기” 아이콘이 

나타날 것입니다. (일반적으로 스크린의 오른쪽에 아래 있습니다.) 이 아이콘은 윈도우 

XP 와는 조금 다르게 보입니다. 추가적으로, 인디고 익스프레스카드에 있는 파란색 파워 

지시 등에 불이 들어올 것입니다. 

 

 

“안전하게 하드웨어 제거하기” 아이콘 

 

컴퓨터를 켠 상태에서 카드를 제거하고 싶다면, 먼저 카드가 사용이 불가능하게 만드는게 

좋습니다. 이 것을 위해선, 작업표시줄에서 “안전하게 하드웨어 제거하기” 아이콘을 더블 



클릭합니다. 대화창에서 “멈춤”을 선택하고, 확인을 위해 “OK”를 클릭합니다. 안전하게 제거 

할 수 있을 시 메시지를 받게 됩니다. 제거하기 전에 카드 사용불가에 실패한다면  

잠재적으로 카드나 컴퓨터에 손상을 입힐 수 있습니다.  

 

인디고 익스프레스카드와 5.5mm 커넥터 및 RCA  케이블이 있어야 합니다. 이제 이 

케이블을 이용해서 인디고 익스프레스카드에 당신의 다른 오디오 기기들을 연결하셔도 

됩니다. 만약 당신이 인디고 DJx 를 갖고 있다면 원한다면 헤드폰 을 추가로 연결하실 수도 

있습니다. 인풋과 아웃풋은 당신의 인디고 익스프레스카드 전면부에 깔끔하게 표시 될 

것입니다. 

 

윈도우 기본 오디오 재생 장치 

 

당신의 인디고 익스프레스카드는 윈도우 XP 의 기본 오디오 재생 장치로서 자동적으로 셋업 

될 것입니다. 확인하거나 이를 바꾸고 싶을 때에는 제어판내의 “사운드 및 오디오장치”의 

오디오 부분의 조절 패널을 이용하시면 됩니다. 

 

 



 

만약 당신의 인디고 익스프레스카드의 어떤 오디오 아웃에서도 소리가 들리지 않는다면, 이 

조절패널을 이용해서 인디고 익스프레스카드가 기본 재생장치로 되어 있는지 확인하세요. 

 

윈도우 Vista 에서, 이 대화창이 변경되었습니다. 비스타에서는 간단하게 “소리”로 이름이 

변경 되어있습니다 그리고 조절 패널에서 접근이 가능합니다.  

 

기본 소리 장치를 다음을 위해 초록색 체크 마크로 되어있습니다. 이것을 바꾸기 위해서는 

희망하는 기본 아웃풋에 오른클릭을 하고 “기본장치로 설정”을 선택하세요.  

 

가상 아웃풋 1-2 는 아래 그림처럼 인디고 IOx 와 DJx 를 위해 기본장치로 설정되어 

있습니다. 

 

 

  



전문 오디오 소프트웨어 

 

오디오 소프트웨어를 위해서, 인디고 익스프레스카드는 스테레오 웨이브 장치의 그룹으로 

나타날 것입니다. 

 

 
 

당신은 각 트랙에 기초적으로 지정할 수 있는 장치와 오디오 레코딩/에디팅 소프트웨어를 

사용할 때 이 인풋과 아웃풋 옵션이 사용가능 하다는 것을 발견할 것입니다. 

 

알림 : 몇몇 오디오 응용 소프트웨어는 인풋 장치를 필요로 합니다. 그래서 저희는 가상의 

인디고 DJx 를 제공합니다. 인디고 DJx 로는 레코딩이 불가합니다. 만약 가상 인풋으로 

녹음을 하려 한다면, 아무 소리도 녹음되지 않습니다. 

 

이것으로 당신의 인디고 익스프레스카드의 하드웨어와 소프트웨어 설치가 완료됩니다. 

 



가상 아웃풋 

 

대부분의 한 쌍의 아날로그 아웃풋을 가진 오디오 카드는 그저 그것이 가진 기능을 나타낼 

것 입니다.  동시에 하나의 응용프로그램을 이용하기 위해 카드를 사용할 때에는 다른 모든 

소프트웨어는 “잠김” 상태가 됩니다. 

 

아주 가끔, 뮤지션분들은 동시에 다채널 응용프로그램에서 재생할 수 있는 유용함을 

원합니다.  MIDI 신디사이저 소프트웨어를 사용하여 동시에  MP3 와 같은 디지털오디오를 

재생하는 기능을 원할 수도 있습니다. 

 

다채널 에디팅 소프트웨어 사용을 다른 예로 들 수 있다. 

 

스테레오 장비에서 다채널로 재생이 가능하기 이전에, 두개의 아웃풋으로 소프트웨어를 

포함한 믹스다운이 이루어져야 한다. 

 

이것은 소프트웨어 효과나 어떤 다른 직무를 위한 헌신적인 여분의 CPU 를 점유하게 

됩니다. 

 

당신의 인디고 익스프레스카드는 “가상”아웃풋과 그것의 “멀티-클라이언트” 의 사용을 

결합함으로써 이 기능을 하드웨어 레벨에서 지원합니다. 

 

인디고 IOx 와 인디고 DJx 는 마치 4 개의  독립된 오디오 인터페이스로 동작합니다. 

이것들은 어떤 CPU 의 간섭 없이 외부 장비가 연결된 실제상의 또는 “물리적인” 아웃풋을 

만들기 위해 온보드 DSP 가 지원하는 기능입니다. 어떤 가상 아웃풋은 다른 가상의 

아웃풋과의 결합되어 실질적인 아웃풋으로 가게 됩니다. 가상 아웃풋의 레벨과 라우팅은 이 

매뉴얼의 나중에 설명된 콘솔로 충분히 조절이 가능합니다. 

 

Tascam 사의 Gigastudio 와 Cakewalk 사의 Sonar 의 사용이 이것의 예가 될 수 있습니다. 

Gigastudio 는 인디고 익스프레스카드의 7, 8 의 아웃풋을 통하여  재생을 위한 셋업이 

가능합니다. MIDI 시퀀싱과 디지털 재생이 포함된 Sonar 는 인디고 익스프레스카드의 

디지털 아웃풋의 1 에서 6 까지 분리된 인디고 익스프레스카드의 아웃풋을 사용하는 동안 

Gigastudio 를 통하여 그것의 MIDI 아웃풋으로 재생이 가능합니다. 

 



이것은 8 개의 분리 된 아날로그 아웃풋과 함께, 비싼 여분의 컨버터나 마지막 한 쌍의 

스테레오 아웃풋으로 아웃풋을 믹스 다운하기 위해 다른 외부의 믹서를 필요로 하지 않는 

것이 이 제품의 장점이라 할 수 있습니다. 

 



콘솔 4 

 

콘솔 4 라 불리는 “가상 컨트롤 소프트웨어”는 인디고 익스프레스카드 드라이버를 포함하고 

있습니다. 콘솔은 당신의 Echo 인디고 익스프레스카드의 오디오 재생 기능을 컨트롤 할 수 

있도록 해줍니다. 

 

“콘솔 4”라는 이름은 H.W 를 컨트롤하기 위한 Echo 의 4 세대 디자인입니다. 

 

콘솔 실행 

 

한번 인스톨러를 실행했다면, Echo 콘솔을 위한 바로가기를 여러분의 컴퓨터에서 찾으실 

것입니다. 

 

작업표시줄 아이콘 

 

콘솔을 열면, 작업표시줄에 추가된 아이콘을 볼 수 있을 것 입니다. (아래 사진 확인). 

작업표시줄 아이콘에서 왼쪽 마우스버튼을 클릭하게 되면 만약 최소화 되어있다면 우선적인 

프로그램 실행을 위해 콘솔창이 뜨게 됩니다. 

 

오른쪽마우스 버튼을 클릭하게 되면 콘솔창의 보임이나 숨김, 당신의 모니터의 중간에 

콘솔창을 배열 할 것인지 하는 개인 콘솔 창을 선택하기 위한 팝업 메뉴가 뜰 것입니다.  

 

 

 

콘솔 창 

 

기본적인 콘솔 인터페이스는 디지털 믹싱 보드이며, 아웃풋 버스들의 입장에서 작업을 

수행합니다. 아웃풋 버스는 당신의 하드웨어에서 한 쌍의 스테레오 아웃풋입니다. 예를 들어, 



아날로그 아웃풋 1 과 2 는 아웃풋 버스입니다. 콘솔 창은 당신이 무엇을 믹스했는지 아웃풋  

버스로 무엇을 보냈는지 컨트롤 할 수 있게끔 해줍니다. 인디고 IOx 로 인풋 모니터링을 

조절할 수 있게 됩니다. 

 

 
 

 

 

 

 



버스 선택(인디고 DJx 만 적용) 

 

아웃풋 버스를 선택하기 위해,  콘솔의 윗부분에서 “아웃풋 1-2”탭이나 “아웃풋 3-4” 탭을 

클릭합니다.(윗 사진 참조) 아웃풋 버스 탭을 클릭함으로써 화면에 나타난 세팅을 간단하게 

선택할 수 있습니다. 그림에서 “아웃풋 3-4” 위는 엑티브 버스입니다. 이것은 볼륨, 팬, 

뮤트와 같은 모든 파라미터는 당신의 인디고 DJx 의 아웃풋 3 과 4 에서 오디오가 나올 수 

있도록 적용한다는 의미 입니다. 

 

마스터 아웃풋 버스 컨트롤 

 

마스터 아웃풋 버스 컨트롤은 콘솔의 오른쪽에 위치해 있습니다. 위에 그림에서 인디고 DJx 

콘솔을 보여주고 있습니다. 마스터 아웃풋 버스는 “Analog : Out3 – Out4”로 표시되어 

있습니다. 이것은 당신이 아날로그 아웃풋 3 과 4 로 모든 믹스를 조절함을 가리킵니다. 

인디고 IOx 만이 아날로그 아웃풋 1 과 2 를 위한 컨트롤들을 갖고 있습니다. 

 

Mute 버튼들과 fader(페이더) 들은 이 버스로 모든 믹스가 진행되고 있을 때 영향을 

미칩니다. 컨트롤 키를 누른 상태에서 fader 를 누르면, fader 는 0dB 가 되고, fader 밑에 

정보를 누르면 fader 세팅을 위해 숫자 값을 넣을 수 있도록 해줍니다. 또한 그것들 중 

컨트롤 키와 클릭을 하여 모든 mute 버튼을 선택하거나 취소 할 수 있습니다. 

 

Fader 밑에 Gang 버튼은 gang 버튼을 세팅 할 수 있습니다. Gang 모드에서는 왼쪽과 

오른쪽 채널을 함께 mute 할 수 있게 합니다. 

 

그 예로 한 채널에서 mute 를 실행하면 다른 채널도 mute 가 활성화 됩니다. 게다가, 

gang 버튼은 fader 를 같이 묶어서 서로 관계하게끔 유지하게 됩니다. 

 



아날로그 인풋과 가상 아웃풋 

 

아날로그 인풋을 위한 컨트롤은 콘솔의 왼쪽에 있으며, “Analog : In  A1 – in A2”라고 

적혀있습니다. 하나의 스트립이나 인풋 모니터는 인디고 IOx 의 각 두 개의 실제적인 

아날로그 인풋과 상응합니다.  

 

가상 아웃풋을 위한 컨트롤은 콘솔의 중간부분에 있으며 “Virtual Outpu”s: Play V1 – V2” 

등등. 이라고 적혀 있습니다. 각 인풋과 아웃풋의 번호 아래에 녹색 라벨은 콘솔세션에서 

당신의 취향이나 저장을 위해 편집 할 수 있습니다.  (아래 토론  참조) 

 

아날로그 인풋의 윗부분은 아웃풋 버스의 두 개의 채널 사이에 인풋채널 팬인 두 개의 팬 

놉이 있습니다. 팬 슬라이더에서 컨트롤키를 누른 상태에서 클릭하면 센터로 놉을 세팅 

할수있습니다. 레코딩에는 영향을 끼치지 않습니다.  

 



팬 놉 아래는 모니터용 mute 입니다. 이것은 이 인풋이 현재 선택된 아웃풋 버스로 곧바로 

믹스되어 나갈 수 있는지 없는지를 컨트롤합니다. 역시 이것은 레코딩에 영향을 끼치지 

않습니다.  

 

하지만 만약 mute 가 꺼진 상태로 내버려 둔 상태에서 당신의 소프트웨어가 곧바로 

모니터링을 할 능력이 된다면, 당신의 메인 아웃풋에서 phasing 효과를 듣게 될지도 

모릅니다. 이 phasing 효과 역시 레코딩 되지 않습니다. 

 

모니터 fader 에 뒤이어 인풋 모니터 레벨을 컨트롤 하게 됩니다. Pan 과 mute 컨트롤처럼, 

이것은 레코딩 레벨에 영향을 끼치지 않습니다. 또한,  fader 의 아래 정보를 클릭함으로써 

fader 세팅 값을 숫자로 넣을 수 있도록 해줍니다. 

 

아날로그 인풋 또한 gang 버튼이 있습니다. 그리고 그것들은 gang 버튼이 작동하고 있을 

때,  pan 놉이 켜져 있을 때 다른 것들을 반사하는 것을 제외하고는 마스터 아웃풋을 위한 

용도와 같습니다. 

 

가상 아웃풋은 주로 응용프로그램에 의해 재생되고 있는 오디오의 레벨을 컨트롤 하는데 

사용됩니다. 인디고 익스프레스카드 Console 은 각 가상 아웃풋을 위한 멀티 재생 스트립을 

하나 가지고있습니다. 각 재생 스트립은 pan, mute 그리고 오디오 신호의 레벨을 바꾸게 

해주며, 당신의 인디고 익스프레스카드의 실제 아웃풋으로 보내집니다. 컨트롤은 위에 

설명되어 있는 아날로그 인풋 컨트롤과 같은 방식으로 동작합니다. 각 가상 아웃풋은 어떤 

인디고 익스프레스카드의 아날로그 인풋으로의 어떤 조합에서도 믹스 될 수 있습니다.  

 

재생 볼륨 조절 

 

아웃풋 볼륨 조절은 디지털 방식입니다.. 볼륨 fader 를 0dB 밑으로 낮출 때, 사실은 사용 

가능한 bit 의 숫자 만큼 다이내믹 레인지가 감소하는 것입니다, 그 때문에 인디고 시스템이 

가능한 가능한 다이나믹 레인지 보다 떨어지는 것을 의미합니다. 그러므로, 가능 한 경우 

아웃풋 fader 를 0dB 에 세팅하고, 당신의 인디고 익스프레스카드에서나 외부믹서에서 볼륨 

놉으로 어떤 필요한 감쇠를 하도록 제안합니다. 재생 볼륨 컨트롤이 0dB 에 세팅 되어있고, 

인풋 신호가 pre-clipping 레벨의 최대한으로 접근한다면, 시스템의 꽉 찬 24-bit 다이나믹 

레인지를 얻으실 수 있습니다. 

 



콘솔 세션 

 

인디고 익스프레스카드 콘솔은 인디고 익스프레스카드의 현 상태를 “”session”이라 불리는 

파일로 저장하거나 로딩 할 수 있도록 지원합니다. 

 

Session 은 장치 다음의 하위 폴더 안에 여러분의 문서폴더에 저장됩니다. 예를 들어, 

인디고 IOx session 들은 “인디고 IOx sessions”라는 이름의 폴더에 저장됩니다. 

 

session 을 저장하거나 불러내기 위해선, 콘솔 창의 윗부분에서 “ Load”나 ”Save” 버튼을 

클릭하면 됩니다.또한 컨트롤키와 s 버튼으로 save 나 quick save(이미 session 이 불러와져 

있다면) 그리고 컨트롤키와 o 버튼으로 불러오기를 할 수 있습니다. 

그 현 상태로 재저장 하고 싶다면, “Reset” 버튼을 클릭하면 됩니다. 

 

“Gang” 버튼, “코아 오디오 샘플링 레이트” 버튼, “Locked” 샘플레이트 버튼(윈도우 

xp 에서만), “Sync wave device” 버튼 그리고 “GSIF buffer size” 는 reset 이 안됩니다. 

 

, “Locked” 샘플레이트 버튼, ), “Sync wave device” 버튼 그리고 “GSIF buffer size” 는 save 가 

안됩니다. 

 

콘솔은 주로 저장하고 불러오기를 했던 session 의 마지막 폴더를 기억합니다. 

 

콘솔 세팅  

 

콘솔의 윗부분의 세팅 탭을 클릭하면 콘솔 세팅을 바꿀 수 있는 대화창이 뜹니다. “Settings” 

탭에서 4 개의 컨트롤 그룹 : “샘플링 레이트”, “코아 오디오 샘플링 레이트”, “Sync wave 

devices” 그리고 “GSIF buffer size”을 볼 수 있을 것입니다. 

 



 

 

 



윈도우 XP 에서 샘플링 레이트 고정 

 

윈도우가 종종 소프트웨어에서 지원하려는 샘플링 레이트로 하드웨어를 세팅하려고 하기 

때문에, 어떠한 경우에 있어서 샘플링 레이트 고정(Lock)은 굉장히 중요할 수 있습니다. 

 

만약 샘플링 레이트를 고정(lock)하게 되면 윈도우 샘플링 레이트는 그 레이트 값과 당신이 

플레이하거나 레코딩하는 레이트 값 사이를 변환해줍니다. 예를 들어 당신이 96KHz 로 

샘플링 레이트를 고정한 경우 플레이어에서 44.1kHz 로 출력을 시도하더라도 윈도우는 해당 

플레이어가 96KHz 를 지원하도록 자동으로 컨버팅 합니다. 이것은 당신이 특정한 

레이트값에서 디지털 트랜스퍼를 하려고 시도 할 수 도 있기 때문에 바람직하지 못합니다. 

또한, 샘플링 레이트 전환은 당신의 오디오 퀄리티를 감소시키며 다량의 CPU 파워를 

소비하게 됩니다.  

 

샘플링 레이트고정은 레이트 값이 잠겨있는 하드웨어를 위해서만 사용합니다.  

 

대게, 저희는 여러분의 오디오 응용장치에서 먼저 샘플링 레이트를 세팅하기를 

권장해드립니다. 그 다음 콘솔에서도 해당 응용 프로그램에서 설정한 샘플링 레이트로 

고정을 하십시오. 샘플링 레이트 고정은 legacy wave/MME 인터페이스를 사용하지 않는 

응용 프로그램에 대해서는 필요하지 않습니다. (Sonar, Cubase 등등) 

 

윈도우 Vista 에서의 코어 오디오 샘플링 레이트 

 

Echo 콘솔은 “Setting”탭에서 샘플링 레이트라는 항목에서 현재 사용하는 샘플링 레이트를 

표시합니다. 위의 그림처럼 샘플링 레이트 정보는 “48kHz” 입니다. 

 

윈도우 Vista 에서는 샘플링 레이트를 윈도우 비스타에 변경할 수 있습니다.   

 

제어판 -> 소리-> 해당 장치 선택 -> 속성 -> 고급에 보시면 윈도우 비스타에서 

자체적으로 샘플링 레이트를 변경할 수 있습니다. 

 

이렇게 비스타에서 샘플링 레이트를 변경하면 버튼이 잠시동안 붉게 변하는걸 볼 수 있을 

것입니다. 이렇게 코아 오디오 샘플링 레이트 를 변경하고 한 경우 콘솔에서 샘플링 

레이트는 오디오 응용 장치가 재생이나 레코딩을 시작하기 전까지는 변경되어 보이지 

않습니다. 



 

알림: 윈도우 비스타에서 “코아 오디오 샘플링 레이트”를 변경한 경우 이 세팅한  샘플링 

레이트는 ASIO 에 영향을 끼치지 않습니다. 

 

코어 오디오 

 

코어 오디오는 윈도우 Vista 의 새로은 오디오 시스템을 위한 이름입니다. 

 

당신은 Vista 의 사운드 컨트롤 패널에서 코아 오디오 를 사용하여 샘플링 레이트와 포맷을 

세팅 할 수 있습니다. 사운드 컨트롤 패널을 열면, 당신의 Echo 하드웨어를 위한 하나 또는 

그 이상의 재생과 레코딩 장치를 발견 할 것입니다. 

 

Echo 하드웨어로 각 이런 재생이나 레코딩 장치를 일반 물리적인 오디오 클럭과 

공유합니다. 혹은, 아날로그 48kHz 로 세팅 된 아날로그 아웃풋을 가지고 있다면, 당신의 

디지털이나 헤드폰 아웃 또한 48kHz 에서 작동할 것입니다. 

 

하지만 코아 오디오는 이 구성을 인지하지 못합니다. 그러므로 사운드 컨트롤 페널에서 

코아 오디오 샘플링 레이트를 세팅하는 것보다, Echo 콘솔에서 코아 오디오 샘플링 

레이트를 세팅해야 합니다.  

 

콘솔에서 코아 오디오 샘플링 레이트를 세팅하게 되면 현재 재생과 레코딩 장치가 지워지고 

그 자리에 새로운 것이 만들어지게 되는 점에 주의 해야 합니다. 이 샘플링 레이트가 

고정되어 있는지 확실히 해야 합니다. 아래쪽은 현재 플레이 되거나 레코딩 되고 있는 여느 

응용장치는 멈추게 됩니다. 저희는 그래서 여러분이 재생하거나 레코딩을 하고 있지 않을 

때에만 코아 오디오 샘플링 레이트를 변경하기를 권장합니다. 

 

만약 코아 오디오 샘플링 레이트로 특정한 다른 포맷이나 다른 샘플링 레이트로 오디오 

소프트웨어를 세팅했다면, 윈도우 Vista 는 자동적으로 포맷 변환을 실행할 것입니다. 

 

ASIO 를 사용하지 않는 오디오 소프트웨어를 지원하는 것은 없다는 것을 알고 계십시요. 

사용가능 하거나 ASIO 를 사용한 샘플링 레이트 에서는 코아 오디오 샘플링 레이트를 

세팅하는 것이 효과가 없습니다. 

 



ASIO 그리고 윈도우 Vista 

 

ASIO 드라이버는 이제 윈도우 Vista 의 멀티미디어 thread scheduler(또는 MMCSS 라 

불리는) 를 지원합니다. 이 실제적인 결과는 좀 더 믿을 수 있고, 레이턴시를 낮춰 줍니다. 

 

ASIO 드라이버는 자동으로 새로운 스케쥴러를 사용 할 것입니다. 

 

사용하지 않길 바라나요? 드라이버에서 ASIO 컨트롤 패널을 열어 사용불가로 만들 수 

있습니다. 거기서 여러분은 두 개의 새로운 세팅을 보실 수 있으실 것입니다.  

 

　　 Use Vista multimedia priority boost : 이 박스가 체크가 되어 있다면, ASIO 드라이버는 

새로운 스케쥴러를 사용할 것입니다. 

　　 Lower Vista Windows manager primary: 이 박스가 체크가 되어있다면, ASIO 

드라이버는 스크린에서 윈도우를 잡아당겨 오디오에 우선권을 주기 위한 지시를 할 

것입니다. 



Wave 장치 동기화 

 

이것은 주로 Visual Basic 이나 Delphi 같은 툴을 사용하는 개발자나 그리고 인풋과 아웃풋을 

완전히 독립적으로 사용하고 싶어하는 분들을 위한 것 입니다. 이것을 끄기 위한 특별한 

이유가 있지 않은 한 스위치는 켜놓으세요. 또한 하나의 카드에 다수의 응용 프로그램을 

사용하고 있어 작업을 할 수 없다면, 이 박스의 체크를 없애주세요. 

 

GSIF 

 

이 창은 샘플들 사이 안에서 GigaStudio 의 레이턴시를 세팅할 수 있게 해줍니다. 성능과 

신뢰성 사이에서 최고의 값을 얻기 위해 이곳에서 값을 선택하세요. 이 세팅들은 

기가스튜디오 외에 다른 응용프로그램에는 영향을 끼치지 않습니다. 

 

알림:GSIF 는 현재 윈도우 XP professrional x64 에디션이나 Vista 64 에서는 지원되지 

않습니다. 업데이트를 위해 저희 홈페이지 www.echoaudio.com 을 자주 들러주세요. 

 

About 

 

이것은 콘솔과 드라이버의 버전과 저희 홈페이지 링크를 표시합니다. 여러분은 “Copy to 

clipboard”를 클릭 함으로써 드라이버 버전 정보를 여러분의 clipboard 에 복사 하실 수 

있습니다. 여러분은 저희 고객 지원과 커뮤니케이션이 필요할 때 이메일에 그 정보를 붙여 

넣으실 수 있습니다. 

 

단축키 

 

창이 활성화 되었을 때 콘솔을 컨트롤 하기 위한 단축키가 다량 있습니다. 

 

컨트롤키-s 는 현재 세션 save 또는 quick-save  

컨트롤키-o 는 세션 불러오기 

 



컨트롤키-클릭 fader 는 0dB 로 세팅 

컨트롤키-클릭 pan slider 는 센터로 세팅 

컨트롤키-mute 버튼 클릭은 모두 선택 또는 비선택 

 

여러분은 콘솔에서 각 fader 밑에 숫자로 되어 있는 정보창을 클릭하고 값을 넣을 수 

있습니다. Tab 키를 누름으로 인해서 여러분을 각 fader 정보창 사이에서 한걸음 나아가게 

해줍니다. 

 

만약 최소화 되어 있다면 작업표시줄에서 왼쪽 클릭을 하여 복구 할 수 있습니다. 오른쪽 

클릭으로 다른 옵션을 불러 올 수 있습니다. 

 

여러분의 인디고 익스프레스카드 를 청취해보세요. 

인디고 익스프레스카드는 최고급 헤드폰을 위해 디자인 되었습니다. 

 

인디고 DJx 는 두개의 아웃풋 잭과 재생을 위한 네개의 독립 된 채널을 제공합니다. 볼륨 

놉은 “PHONES(1-2)”라고 적힌 잭의 볼륨을 조절합니다. 볼륨 놉에서 가장 먼 곳에 위치 해 

있습니다. “(3-4)LINE” 이라고 적힌 라인  아웃 잭은, 볼륨 놉에 영향을 받지않는 라인 레벨 

스테레오 아웃풋을 제공합니다. 여러분은 콘솔을 거쳐서 라인 아웃 잭의 볼륨을 세팅 하실 

수있습니다. 

 

인디고 IOx 에서 볼륨 놉에서 가장 멀리 있는 잭은 스테레오 아웃풋입니다. 아웃풋을 위한 

볼륨은 볼륨 놉과 함께 세팅됩니다. 볼륨놉에 가장 가까이 있는 잭은 스테레오 인풋 라인 

레벨이고, 이것은 명목상 -10dB 의 게인으로 고정되어 세팅되어 있습니다. 

 

알림: 인디고 IOx 인풋에서 마이크 레벨 신호를 레코딩 하기 위해서는 preamp 가 필요할 

것입니다. 

 

여러분의 인디고 DJx 나 IOx 에서 헤드폰 아웃풋은 라인 레벨 아웃풋으로써 사용되기도 

합니다. 여러분이 무엇을 연결하느냐에 달려있습니다. 여러분은 적당한 레벨을 위해 볼륨 

놉을 조절해야 할  것입니다. 

 

여러분이 Echo 인디고 익스프레스카드를 즐기시길 진심으로 바랍니다. 

 

경고: 헤드폰을 이용하여 높은 볼륨으로 청취 할 시 청각에 손상을 입으실 수있습니다. 

헤드폰을 이용하여 음악을 들을 시엔 인디고 익스프레스카드의 볼륨 레벨 제한에 신경 

써주시기 바랍니다. 


